数字媒体艺术本科专业人才培养方案
（2019级起执行）
一、培养目标
本专业培养德、智、体、美、劳全面发展；适应新时代社会经济文化发展需求，掌握数字媒体艺术基本理论知识与系统的创作专业知识技能，综合运用所学知识与技能分析解决实际问题；了解数字媒体产业和文化传媒产业的行业发展状况，具有较强的文化艺术素养和研究能力，具有国际视野和创新意识；能在涉及新媒体设计、动漫设计、游戏设计、3D打印等媒体传播机构、专业设计机构及院校从事数字媒体艺术策划、设计、创作研究的创新型专门人才。

培养创新型专门人才的目标具体细化为以下几方面：

具有数字媒体艺术体系化的基础理论知识和学科领域研究能力。
具有数字媒体艺术系统的专业知识、方法和操作技能。
具有开阔的艺术设计视野和创新意识，分析解决实际艺术设计问题的能力和经验。
具有良好的道德品质、传统人文素养、 艺术修养和审美能力。

适应社会经济文化需求，了解相关法规政策，融入并推动数字媒体产业的健康发展。
二、毕业要求
本专业学生以艺术设计学为背景，学习文理通识课程和数字媒体艺术设计基础理论、技能知识，还应具备良好的科学素养与文学艺术修养，学习技术与艺术相结合，注重交叉应用，能够利用数字媒体设计工具进行设计和创作，具有从事数字媒体艺术相关行业工作的能力和素养。 
毕业生应具备以下几个方面的素养、知识和能力：

1、学科知识素养

1.1学科知识、理论素养。掌握数字媒体艺术专业的基本理论知识，具备一定的学科理论素养。

1.2学科研究视野。了解本专业方向领域的国内外发展动态，具有一定的国际视野，对专业发展前景、趋势有初步的认知判断能力。
1.3学科研究能力。具有一定的英语基础和计算机基础，掌握文献检索、资料查询阅读的基本方法，具有初步的学科理论研究和论文撰写能力。

2专业知识能力

2.1数媒制作技术能力。掌握数字媒体艺术的设计、制作和传播的系统知识、方法和技能，具备专业相关软硬件的操作能力。

2.2数媒艺术设计创作能力。具备一定的人文素养、审美修养和创新意识，具有数字媒体艺术类作品设计创作能力。
2.3项目团队合作能力。具备良好的沟通表达能力、团队合作精神和服务敬业精神，能够参与团队合作，完成数字媒体艺术设计的项目策划、设计创作到推广等环节，并达到一定的专业水准。
3、基本素质素养
3.1个体品格优良。具有优良的道德品质，良好的思想素质和诚信意识，身心健康。
3.2法规意识浓厚。具有自觉的法律意识、知识产权意识，了解国家有关影视文艺作品、网络媒体、宣传出版等方面的方针、政策、法规。
三、学制、授予学位及毕业最低学分
1．学制：标准学制为4年。

2．授予学位：艺术学学士。
3．毕业最低总学分：155学分。

四、课程设置

1．主干学科：设计学、戏剧与影视学。
2．核心课程：数字媒体艺术导论、动漫造型设计、UI设计、动态图形设计、视听语言、剧本创意与设计、分镜头脚本设计、数字影像设计、二维动画设计、三维动画设计、绘本插画设计、游戏UI设计、数字媒体设计专题等。

3．主要实践性教学环节：本专业总体实践教学体系是将专业核心课程与实践内容密切地联系在一起。使课程设计教学与上机学习软件相结合；课外练习与课堂辅导相结合；结合社会资源，将校企合作课题项目与课程教学内容相对接进行实践训练；4利用专业设计竞赛项目与课程实践相结合；5应用型专业与大学生创新创业实验项目研究性课题相结合等进行实践性训练，为学生积累创业和就业经验；6寒暑假作业设计与实践；7艺术实践考察和专业见习；8毕业设计（论文）与展示推介；9毕业实习与就业辅导。
4．主要专业实验：计算机辅助设计实验、原动画制作实验、摄影基础实验、影视特效合成实验、数字影像编辑实验、电脑音效制作实验、数字影像设计实验、二维动画设计实验、三维动画设计实验、定格动画实验、数字插画虚拟现实交互实验、三维模型与3D打印实验等。
5．课程结构比例：

各类课程模块学时、学分分布表

	课程模块
	学时分布
	学分分布

	
	学时数
	比例(%)
	其中实践学时
	学分数
	比例(%)

	通识课程
	必修
	756
	30.5%
	314
	40
	25.8%

	
	选修
	144
	5.8%
	16
	9
	5.8%

	学科基础课程
	必修
	546
	22.1%
	402
	28
	18.1%

	专业课程
	必修
	484
	19.5%
	360
	26
	16.8%

	
	选修
	546
	22.1%
	370
	32
	20.6%

	集中实践课程
	军事训练、专业见习、毕业实习、毕业设计（论文）、课程设计（实践）等。
	必修
	35周
	
	折合学时数1050
	1

20
	0.6%
12.9%

	总计
	课内总学时：2476
选修学时：690
所占比例：27.9%
	总学分：155
选修学分41　所占比例：26.4%

实践学分20  所占比例 12.8%

	
	核心课程：14门           ；合计学分：31.5
与行业、企业联合开发课程：5　门；合计学分：11.5

	素质拓展课程
	公益劳动、社会实践、创新创业及专业素质能力实践等
	必修
	具体实施细则另行规定。


五、集中实践课程安排说明

1．军事训练安排在第1学年进行。
2.思想道德修养与法律基础、毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论等2门课程各安排1学分实践教学，利用周末或假期组织实施。

3.各专业根据具体情况进行撰写。

(1)专业实践、考察、市场调研第4、6学期各安排2周，由相关辅导老师组织实施。

(2)专业见习/实习第2、3、5学期各安排1周；毕业实习第8学期安排8周。

(3)毕业设计（论文）安排在第7学期共16周；毕业答辩及毕业展览安排在第8学期各2周。
六、素质拓展课程安排说明（具体实施细则另行规定）

1．公益劳动，指学生在校期间参加学校组织的各种公益劳动，每学期不少于1周。
2．社会实践活动，学生应积极参加学校组织的社会调查、志愿者服务等社会实践活动，累计时间不少于4周。

社会实践活动可结合两课的教学在寒、暑假组织实施，每生在学期间参加社会实践活动的时间累计应不少于4周。

3．创新创业及专业素质能力实践：安排在第3-7学期，学生应从下列项目中选择项目自主开展实践活动，完成规定的学分要求。以提交创新创业训练计划书、实践过程记录及总结报告、参赛作品、论文等成果，作为取得学分的考评依据。
（1）创新创业计划大赛；

（2）动漫、游戏或传媒公司实践、实训活动；

（3）大学生创新创业训练计划；

（4）各级各类动漫设计大赛；

（5）创业孵化实践。

七、各学年周数总体安排

各学年周数安排表

	学年
	学期
	课堂教学
	复习考试
	实习
	见习
	课程设计或

课程实践
	毕业设计（论文）
	机动与
公益劳动
	军训
入学教育
毕业教育

	一
	1
	16
	1.5
	
	
	
	
	1.0
	3.5

	
	2
	17
	1.5
	
	1
	
	
	1.5
	

	二
	3
	18
	1.5
	
	1
	
	
	1.5
	

	
	4
	16
	1.5
	
	2
	
	
	1.5
	

	三
	5
	16
	1.5
	
	1
	
	
	1.5
	

	
	6
	16
	1.5
	
	2
	
	
	1.5
	

	四
	7
	
	
	
	
	
	16
	1.5
	

	
	8
	
	
	8
	
	4
	
	1.0
	1.5

	合计

（周）
	99
	9
	    8
	7
	4
	16
	11
	5


注：各学年具体周数以校历为准。

八、各学期教学计划表

说明：

1.教学计划表中的课程类别A类为必修课，B类为限选课，C类为任选课。
2.课程标识列中，以“★”代表核心课程，以“▲”代表与行业、企业联合开发的课程，以“◆”代表创新创业类课程。
	课程模块
	课程类别
	课程编码
	课程名称
	课程标识
	学分数
	学时数
	平均周学时
	开课学期
	考核方式

	
	
	
	
	
	
	课内总学时
	其中实践学时
	
	
	

	通识课程
	A
	0302012
	思想道德修养与法律基础
	
	3 
	32 
	16*
	2 
	2
	考查

	
	A
	0601110
	中国近现代史纲要
	
	3 
	48 
	
	3 
	1
	考查

	
	A
	0302002
	马克思主义基本原理
	
	3 
	48 
	
	3 
	3
	考试

	
	A
	0302016
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（1）
	
	2 
	32 
	
	2 
	3
	考查

	
	A
	0302017
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（2）
	
	3 
	32 
	16*
	2 
	4
	考试

	
	A
	0304021
	形势与政策1
	
	0.5 
	8 
	
	
	1
	考查

	
	A
	0304022
	形势与政策2
	
	0.5 
	8 
	
	
	2
	考查

	
	A
	0304023
	形势与政策3
	
	0.5 
	8 
	
	
	3
	考查

	
	A
	0304024
	形势与政策4
	
	0.5 
	8 
	
	
	4
	考查

	
	A
	0012001
	军事理论
	
	2 
	36 
	
	2 
	1
	考查

	
	A
	0502166
	大学英语B（1）
	
	3 
	64 
	32 
	4 
	1
	考试

	
	A
	0502167
	大学英语B（2）
	
	3 
	64 
	32 
	4 
	2
	考查

	
	A
	0502168
	大学英语B（3）
	
	3 
	64 
	32 
	4 
	3
	考试

	
	A
	0502169
	大学英语B（4）
	
	3 
	64 
	32 
	4 
	4
	考查

	
	A
	0402005
	大学体育（1）
	
	1 
	32 
	28 
	2 
	1
	考查

	
	A
	0402006
	大学体育（2）
	
	1 
	32 
	30 
	2 
	2
	考查

	
	A
	0402007
	大学体育（3）
	
	1 
	32 
	30 
	2 
	3
	考查

	
	A
	0402008
	大学体育（4）
	
	1 
	32 
	30 
	2 
	4
	考查

	
	A
	1102225
	创业基础
	
	2 
	32 
	8 
	2 
	3
	考查

	
	A
	0001049
	大学生职业发展与就业指导（1）
	
	1 
	16 
	4 
	1 
	2
	考查

	
	A
	0001050
	大学生职业发展与就业指导（2）
	
	1 
	16 
	4 
	1 
	6
	考查

	
	A
	0715178
	大学生心理健康教育
	
	1
	16
	
	1
	2
	

	
	A
	0712043
	计算机基础
	
	1 
	32 
	20 
	2 
	3
	考查

	
	
	
	小计
	
	40
	756
	314 
	
	
	考查

	
	B
	0505446
	闽南历史文化
	
	2
	32
	16
	2
	2
	考查

	
	B
	
	小计
	
	2
	32 
	  16
	
	

	
	C
	跨学科选修课
	
	7
	112 
	每生需从学校开设的校选课中任选7学分，其中艺术类选修课2学分
	考查

	
	
	
	小计
	
	7
	112
	
	
	
	

	
	
	合计（通识课程）
	
	49
	900
	330
	
	
	

	
	
	说明：1.“形势与政策”课程第1-4学期每学期0.5学分，第5-8学期结合政治学习开展教学，不计算学时学分。

2.思想政治理论课标*号的为课外实践学时，共2学分。

	
	A
	1302194
	艺术概论
	
	2.0
	32
	8
	2
	2
	考查

	
	A
	0504862 
	设计素描
	
	1.5
	30
	30
	10
	1
	考查

	
	A
	0505166
	设计色彩
	
	1.5
	30
	30
	10
	1
	考查

	
	A
	0504157
	构成1
	
	1.0
	20
	20
	10
	1
	考查

	
	A
	0504158
	构成2
	
	1.0
	30
	30
	10
	1
	考查

	
	A
	0504336
	图形创意
	
	2.0
	40
	30
	10
	1
	考查

	
	A
	1304176
	数字媒体艺术导论
	★
	2.0
	32
	8
	2
	1
	考试

	
	A
	0504825
	动画速写
	
	2.0
	40
	30
	10
	2
	考查

	
	A
	0504309
	摄影基础
	
	2.0
	40
	30
	10
	2
	考查

	
	A
	0504096
	编排设计
	
	2.0
	40
	30
	10
	2
	考查

	
	A
	1304089
	原动画基础
	
	2.5
	50
	40
	10
	2
	考查

	
	A
	1304146
	UI设计
	★
	2.0
	32
	16
	2
	3
	考查

	
	A
	1304179
	动态图形设计
	★
	2.5
	50
	40
	10
	3
	考查

	
	A
	1302195
	影视特效合成
	
	2.0
	40
	30
	10
	3
	考查

	
	A
	1304096
	数字影像编辑
	
	2.0
	40
	30
	10
	3
	考查

	专业科程 
	
	合计（学科基础课程）
	
	28
	546
	402
	
	
	

	
	A
	1304160
	数字影像设计
	★
	2.0
	40
	30
	10
	3
	考查

	
	A
	0504836
	视听语言
	★
	2.0
	32
	20
	4
	4
	考查

	
	A
	0504835
	动漫造型设计
	★
	2.0
	40
	30
	10
	4
	考查

	
	A
	1302196
	剧本创意与设计
	★
	2.0
	40
	30
	10
	4
	考查

	
	A
	1303002
	分镜头脚本设计
	★
	2.0
	40
	30
	10
	4
	考查

	
	A
	1304145
	二维动画设计
	★▲
	3.0
	50
	40
	10
	4
	考查

	
	A
	1304091
	三维动画设计（1）
	★
	2.0
	40
	30
	10
	5
	考查

	
	A
	1304092
	三维动画设计（2）
	★
	2.0
	40
	30
	10
	5
	考查

	
	A
	1302197
	游戏UI设计
	★▲
	2.5
	40
	30
	10
	5
	考查

	
	A
	0505083
	游戏策划与设计
	
	2.0
	40
	30
	10
	5
	考查

	
	A
	1302198
	绘本插画设计
	★
	2.5
	50
	40
	10
	6
	考查

	
	A
	1304158
	媒体营销与策划
	
	2.0
	32
	20
	4
	6
	考查

	
	
	小计
	
	26
	484
	360
	
	
	

	
	B
	1302205
	虚拟现实设计
	★◆
	3.0
	60
	50
	10
	6
	考查

	
	B
	1304040
	闽南文化元素创意影像设计专题
	◆
	2.5
	50
	40
	10
	6
	考查

	
	B
	0504741
	文献检索与论文写作
	
	1.5
	32
	20
	4
	5
	考查

	
	
	小计（限选类）
	
	7
	142
	110
	
	
	

	
	C
	0504199
	计算机辅助设计（1）
	
	2.0
	32
	20
	4
	2
	考查

	
	C
	0504200
	计算机辅助设计（2）
	
	2.0
	32
	20
	4
	2
	考查

	
	C
	1303013
	动画表演
	
	2.0
	32
	20
	4
	2
	考查

	
	C
	0504204
	艺用人体解剖
	
	2.0
	32
	20
	4
	2
	考查

	
	C
	0505099
	视觉传达设计原理
	
	2.0
	32
	20
	4
	3
	考查

	
	C
	0505105
	设计思维
	
	2.0
	32
	20
	4
	3
	考查

	
	C
	0505090
	水彩画艺术
	
	2.0
	32
	20
	4
	3
	考查

	
	C
	0505088
	国画艺术
	
	2.0
	32
	20
	4
	3
	考查

	
	C
	0503012
	电影美学
	
	2.0
	32
	20
	4
	3
	考查

	
	C
	0505091
	电脑音效设计与制作
	
	2.0
	32
	20
	4
	4
	考查

	
	C
	0504846
	计算机C语言基础
	
	2.0
	32
	20
	4
	4
	考查

	
	C
	1302201
	动漫场景设计
	
	2.0
	32
	20
	4
	4
	考查

	
	C
	1304041
	TVP无纸动画
	
	2.0
	32
	20
	4
	4
	考查

	
	C
	1304165
	动画雕塑
	
	2.0
	32
	20
	4
	4
	考查

	
	C
	0505096
	定格动画
	
	2.0
	32
	20
	4
	5
	考查

	
	C
	1304062
	动漫衍生产品设计
	
	2.0
	32
	20
	4
	6
	考查

	
	C
	1302173
	三维模型与3D打印（1）
	▲
	2.0
	32
	20
	4
	5
	考查

	
	C
	1302174
	三维模型与3D打印（2）
	▲
	2.0
	32
	20
	4
	6
	考查

	
	C
	1304193
	游戏美术设计（1）
	
	2.0
	32
	20
	4
	5
	考查

	
	C
	1304170
	信息图表设计
	
	2.0
	32
	20
	4
	6
	考查

	
	C
	1304194
	游戏美术设计（2）
	
	2.0
	32
	20
	4
	5
	考查

	
	C
	1302206
	影视三维动画专题
	▲
	2.0
	32
	20
	4
	6
	考查

	
	C
	1302207
	三维运动图形设计
	
	2.0
	32
	20
	4
	5
	考查

	
	C
	1304173
	泉州非物资文化遗产调研
	
	1.0
	20
	20
	4
	6
	考查

	
	C
	1302209
	影视动画赏析
	
	2.0
	32
	20
	4
	7
	考查

	
	C
	0504472
	展示设计
	
	2.0
	20
	20
	4
	7
	考查

	
	
	小计（任选类）
	
	25
	 404
	260
	任选课程，从第二学期开始学生任选修满25学分，404学时

	集中实践课程
	A
	1201002
	军事训练
	
	2
	2周
	
	2周
	1 
	

	
	A
	0001068
	专业见习1
	
	1.0
	1周
	
	
	2
	

	
	A
	0001069
	专业见习2
	
	1.0
	1周
	
	
	3
	

	
	A
	0001070
	专业见习3
	
	1.0
	1周
	
	
	5
	

	
	A
	0504306
	艺术实践(艺术考察、市场调研)A1
	
	2.0
	2周
	
	
	4
	

	
	A
	0504307
	艺术实践(艺术考察、市场调研)A2
	
	2.0
	2周
	
	
	6
	

	
	A
	0001003
	毕业实习
	
	5.0
	8周
	
	
	8
	

	
	A
	0001001
	毕业设计（论文）
	
	6.0
	16周
	
	
	7
	

	
	A
	1304099
	毕业答辩
	
	
	2周
	
	
	8
	

	
	A
	0505130
	毕业展览
	
	
	2周
	
	
	8
	

	
	
	
	合  计 （集中实践课程）
	
	20
	37周
	
	

	素质拓展课程
	A
	0002050
	公益劳动1
	
	
	学生应参加学校组织的各种公益劳动，每学期不少于1周
	1
	

	
	A
	0002051
	公益劳动2
	
	
	
	2
	

	
	A
	0002052
	公益劳动3
	
	
	
	3
	

	
	A
	
	社会实践
	
	
	主要安排在假期进行，每生在学期间参加社会实践活动的时间累计应不少于4周。
	
	

	
	A
	
	创新创业及专业素质能力实践
	◆
	
	
	
	

	
	
	1305015
	创业计划大赛
	◆
	
	
	
	

	
	
	1304097
	动漫、游戏或传媒公司实践、实训活动
	◆
	
	
	
	

	
	
	0001084
	大学生创新创业训练计划
	◆
	
	
	
	

	
	
	1304098
	各级各类动漫设计大赛
	◆
	
	
	
	

	
	
	1305014
	创业孵化实践
	◆
	
	
	
	

	
	
	
	合  计 （素质拓展课程）
	

	   总计
	
	155
	2476
	1462
	
	
	


九、支撑矩阵

1.毕业要求对培养目标的支撑矩阵
	毕业要求
	培养目1

基础理论知识学科领域研究能力
	培养目2

专业知识、方法和操作技能
	培养目3

艺术设计视野和创新意识，分析解决实际艺术设计问题的能力和经验
	培养目4

良好的道德品质、传统人文素养、 艺术修养和审美能力
	培养目标5

适应社会经济文化需求，融入并推动数字媒体产业的发展

	1.1学科理论素养
	√
	
	
	
	

	1.2学科研究视野
	
	√
	
	
	

	1.3学科理论研究能力
	
	
	√
	√
	√

	2.1数媒制作技术能力
	
	
	√
	√
	√

	2.2数媒艺术设计创作能力
	√
	
	
	
	√

	2.3项目团队合作能力
	√
	
	
	
	

	3.1个体品格优良
	
	
	√
	
	√

	3.2法规意识浓厚
	
	
	√
	
	√



2.课程体系与毕业要求的关联度矩阵

  
	教学环节
	毕业要求1.1学科知识理论素养
	毕业要求1.2学科研究视野
	毕业要求1.3学科理论研究素养
	毕业要求2.1数媒制作技术能力
	毕业要求2.2数媒艺术设计创作能力
	毕业要求2.3项目团队合作能力
	毕业要求3.1个体品格优良
	毕业要求3.2法规意识浓厚

	艺术概论
	H
	
	H
	
	
	
	
	

	数字媒体艺术概论
	H
	
	M
	
	M
	
	
	

	视觉传达设计原理
	H
	M
	
	
	
	
	
	

	设计素描
	
	
	
	M
	M
	
	
	

	设计色彩
	
	
	
	M
	M
	
	
	

	构成1
	M
	
	
	M
	H
	
	
	

	构成2
	M
	
	
	M
	H
	
	
	

	图形创意
	M
	
	
	H
	M
	
	
	

	动画速写
	M
	
	
	H
	
	
	
	

	摄影基础
	M
	
	
	H
	M
	
	
	

	编排设计
	M
	
	
	H
	H
	
	
	

	原动画基础
	M
	
	
	H
	H
	
	
	

	动态图形设计
	M
	
	
	H
	H
	
	
	

	影视特效合成
	M
	
	
	H
	H
	
	
	

	数字影像编辑
	M
	
	
	H
	H
	
	
	

	数字影像设计
	M
	
	
	H
	H
	M
	
	

	视听语言
	M
	
	
	H
	H
	
	
	

	剧本创意与设计
	M
	
	
	H
	H
	M
	
	L

	分镜头脚本设计
	M
	
	
	H
	H
	M
	
	L

	动漫造型设计
	M
	
	
	H
	H
	M
	
	L

	二维动画设计
	M
	
	
	H
	H
	M
	
	

	文献检索与论文写作
	
	
	H
	
	
	
	
	

	三维动画设计（1）
	M
	
	
	H
	H
	M
	
	

	三维动画设计（2）
	M
	
	
	H
	H
	M
	
	

	游戏UI设计
	M
	
	
	H
	H
	M
	
	L

	游戏策划与设计
	M
	
	
	M
	H
	M
	
	L

	媒体营销与策划
	H
	
	
	
	
	H
	
	

	闽南文化元素创意影像设计专题
	M
	H
	
	H
	H
	H
	
	L

	绘本插画设计
	M
	
	
	H
	H
	L
	
	L

	虚拟现实设计
	M
	
	
	H
	H
	H
	
	L

	中国近现代史纲要
	
	
	
	
	
	
	M
	

	马克思主义基本原理
	
	
	
	
	
	
	H
	

	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	
	
	
	
	
	
	H
	

	形势与政策
	
	
	
	
	
	
	H
	M

	军事理论
	
	
	
	
	
	
	H
	

	大学英语B
	
	
	M
	
	
	
	H
	

	大学体育
	
	
	
	
	
	
	H
	

	创业基础
	
	
	
	
	
	
	
	H

	大学生职业发展与就业指导
	
	
	
	
	
	
	H
	

	大学生心理健康教育
	
	
	
	
	
	
	H
	

	计算机基础
	
	
	H
	
	
	
	
	

	 闽南历史文化
	
	H
	
	
	
	
	
	


注：根据课程对各项毕业要求的支撑强度分别用“H（高）、M（中）、L（弱）”表示课程对该毕业要求贡献度的大小。

        九、课程开课顺序流程图（课程地图）
十、课程开课顺序流程图（课程地图）
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思政课（思修、史纲、原理、毛中特理论）








形势与政策
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大学生职业发展与就业指导1








大学生职业发展与就业指导2
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视觉传达设计原理








第一学期





第二学期





第三学期





第四学期





第五学期





第六学期





第七学期





文献检索与论文写作





设计素描


设计色彩





动画速写





原动画基础





视听语言





剧本创意与设计
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第八学期
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影视特效合成














跨学科选修课
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构成1


构成2
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闽南文化元素创意影像设计专题
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